02 - Meaningful Names
* Nomear é parte intrinseca do processo
* Nomes devem mostrar a intencao.

o E altera-los se houver um nome melhor
o Deve dizer o qué, o como e porqué daquela variavel.
o Idealmente um nome deve dispensar comentarios

* (Codigo deve ser explicito.
© Nomes nao devem suscitar mais perguntas

* Mesmo cédigo simples se torna dificil de entender se houver muitas informacdes implicitas
NAO DESINFORMATIVO

* Se atentar para nomes que podem ter varios significados

© e.g. uma variavel "lista" é realmente um data type lista ou s6 uma listagem metaférica?
= De qualquer modo é melhor evitar data type no nome.
o Evitar nomes longos dificil de ler a primeira vista.
o Evitarl e O, confunde com 1 e 0.
NAO NAO-INFORMATIVO

* Nao basta nomes de variaveis serem diferentes, eles tém que ter significados diferentes.

o Nao é bom criar uma variavel quase igual a outra so diferente por um niimero ou uma grafia.
0 e.g.al e a2. Productinfo & ProductData

¢ As diferencas devem ter significado
PRONUNCIAVEL
* £ bom usar nomes pronunciaveis.

0 e.g. ndo usar cstmr para customer.
BUSCAVEL

* Importante usar nomes buscaveis
0 e.g.evitara, i j k.
* Escrever nomes mais longos se necessario.

© Nomes de uma letra s6 podem ser usados no maximo apenas em fungdes curtas em escopo
local.

NAO-CODIFICADO
¢ Ser explicito no que a variavel faz. Evitar notacdo hungara.
* Evitar member prefix ("m_") para atributos de classe.

® Evitar | de interface.



® Ser claro, ndo usar abrevia¢des ou inferéncias mentais para saber o que uma variavel faz.
* Devem ser um substantivo.
o Evitar palavras como Manager, Processor ou Info no nome.
* Métodos devem ter um verbo.
NOMES DE VARIAVEIS
CLASSES
* Nao ser fofo ou engracadinho. Ser claro e direto.
® Usar sempre o mesmo verbo para um dado significado.

e.g. ndo misturar get com fetch e retrieve.
Controller & manager & driver - Tudo bem ter varios métodos em classes diferentes com o
mesmo nome se conceitualmente eles fizerem a mesma coisa.
e.g. método add
Mas sé os métodos add forem semanticamente iguais. e.g. Somar elementos e inserir um
elemento na lista ndo podem os dois serem chamados de add - Tudo bem usar termos
técnicos da programacéo - Dominio das Soluc¢des

° e.g.job, queue

® Quando nao der, usar os termos do problema - Dominio dos Problemas

o e.g. Customer.

Adicionar contexto pode aumentar claridade, quando ja néo for claro.

© e.g. Usar addrFirstName em vez de FirstName, quando se tratar de um endereco
o Uso de classes pode dispensar isso se o contexto ja for evidente

* Nomeagao precisa ser descritiva

* Na&o devemos ter medo de renomear variaveis por nomes melhores.



