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Queremos regras que naturalmente gerem boas diretrizes de design, como SRP e DIP
Regras de um bom design simples:

1. Executa todos os teste

2. Nao tem duplicacdes

3. Expressa a intencao do programador

4. Minimiza o niimero de classes e métodos

1 - Executa todos os testes

* Design deve permitir sistema completamente testavel

* Incentiva classes pequenas e de responsabilidade Unica (SRP) - facilita teste.

* Acoplamento excessivo dificulta testes - incentiva DIP e outros.

* Com os testes podemos pensar em refatoragdo e melhorias, como mudar nomes, diminuir
acomplamento, etc. Regra 1 permite as regras 2 a 4.

2 - Nao tem duplicacées

* Duplicagao é trabalho e risco a mais desnecessarios
#Métodos diferentes similares
int size() {}
boolean isEmpty () {}
# Eliminamos uma duplicacdo juntando uma & outra
boolean isEmpty () {

return 0 == size ()

}

¢ Template Method pattern é uma alternativa para evitar duplicagdes

3 - Expressivo

® Maior custo de software € manutencao

® Quanto mais claro, menos tempo para entender.

* Nomes claros, fungdes pequenas, usar padroes de nomenclatura e de design (e.g. Visitor).

® Bons testes também sdo expressivos

* Nao basta ter o cddigo sé funcionando, tem que estar claro - inclusive para nés mesmos no futuro

4 - Classes e Métodos Minimos

* SRP pode induzir excesso de pequenas classes - isso € ruim
* Importante evitar dogmas
* Esta é a regra menos importante das quatro.



