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e O que é Arquitetura de Software?
o Muitas fungdes
o Nem sempre claro definir
o Contém muitas ideia ultrapassadas
o Contexto muda o que é viavel
¢ Definicao
o Blueprint?
o Roadmap?

e Quatro componentes da Arquitetura
a. Estrutura
= Estilo geral (e.g. microsservigos)
b. Caracteristicas
= Critérios de sucesso (e.g. escalabilidade, testabilidade, etc)
c. DecisGes
= Regras do sistema (e.g. quais camadas fazem o qué)
= Pode ter variancias (exceg¢des)
d. Principios
= Diretriz
O ndo é uma regra (e.g. usar mensageria assincrona)

e Qito Expectativas
a. Tomar decisdes de arquitetura
= QOrientas, ndo especificar, quando der
b. Analisar continuamente a arquitetura
= Verificar se decisGes antigas seguem boas
c. Assegurar conformidade com decisdes
= |nspecionar desenvolvimento
d. Exposicdo a experiéncias diversificadas
= Amplitude > Profundidade
e. Ter conhecimento sobre o dominio do negécio
f. Ter habilidade interpessoal
= Tado importante quanto técnica
g. Entender e lidar bem com questdes politicas
* Toda decisdo sera questionada

* Préticas de engenharia
o Escala Elastica - gearar mais instancias de recursos sob demanda
o Arquitetura != Desenvolvimento (e.g. Agile) - por tradi¢do
O [XP - Extreme programming --> Continuos Delivery]
¢ Impossivel antecipar incégnita desconhecidas
e "Arquitetura Evolutiva" - facil de alterar e adaptar
¢ Avaliacdo objetiva das caracteristicas da arquitetura
= Meétricas, testes, etc

e Devops
o Associacdo 6bvia com arquitetura
o 1990 a 200 - terceirizavam operagao - arquitetura que limitava operadores

® Processo
o Processo (como é criado) é independente da arquitetura (estrutura)



o Mas pode ndo ser completamente
= E.g. considerar ciclo mais rapido de feedback
= Migracdo de arquitetura -> Agile

¢ Dados
o DB-Admin trabalham junto de arquiteto
o Simbiose

e 12 LEl - Tudo é uma concessdo (trade-off)
e 22 |El- 0 porqué vale mais que o como



